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Bremen

Y Git EinfUhrung

( Was ist git?

( Versionskontrolltool (VCS) zum
kooperativen Arbeiten an Software /
Code

( Codeanderungen konnen lokal oder
auf einem Server / der Cloud
gespeichert werden.

( Anderungen kénnen dann

synchronisiert und integriert werden.

G. Zachmann Computergrafik WS
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Branches:

Show All

Show Remote Branches

Description

upstream,/live

ardalis/scaling-scenarios = origin | upda...

m upstream/latex | Test double escape to re...

upstream/mairaw-patch-1 | update version...

Updating scaling chapter

upstream/master | move article to tutonals...

turn off feedback for a few areas (#14187

US 1583733 Add missing language IDs - 09 {...

Update erromeport-compiler-option.md (#14...

Update bc30456.md (#14186)

"Instance method call® --> “static method call...

Converting <code> tag to code block to avoi...

ﬁ upstream,/broken-links | fix broken link
inthial checkin (#14139)

fix broken link

fox broken link

upstream/hub-page | fix links to not redire...

Add platform clanfication (#14189)

Quelle: ardalis.com
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https://ardalis.com/git-graph-visualizes-branches-in-vs-code-for-free/

Bremen

Y Git EinfUhrung

( Wie nutzt man git?

( Kann uber das Terminal oder GUI-

Anwendungen (z.B. Github-Desktop)

bedient werden.

( Heutzutage haben eigentlich alle
Entwicklungsumgebungen git-
Einbindung, also auch VS Code.

( Installation

( Auf Linux & Mac i.d.R. vorinstalliert.

( Auf Windows: https://qit-
scm.com/downloads/win

G. Zachmann Computergrafik
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Selection View Go

] File Edit

SOURCE CONTROL

+ CHANGES
+ E] VirtualTestbed cit ¥dev* &  “O T

v Commit

~ Changes

11 - - . o
E] imu_noise_values.txt VirtualTestbed

2 DefaultEngine.ini VirtualTestbed « Config
[ Langenaltheim_Validation_Winter.umap V..

[M simpleTestMap1.umap VirtualTestbed « Con..
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IMUSensor.cpp VirtualTestbed « Source/Virtu...

IMUSensor.h VirtualTestbed « Source/VirtualT

KalibriMUNoiseModel.cpp VirtualTestbed » ...
KalibriMUNoiseMaodel.h virtualTestbed « So...

simpleIMUNoiseModel.cpp VirtualTestbed ». ..

SimpleiIMUNoiseModel.h VirtualTestbed « So..

v & rclUE Git Pman & v D U
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sor.cpp M

Commit
Changes
Pull, Push
Branch
Femote

Stash
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https://git-scm.com/downloads/win
https://git-scm.com/downloads/win

Bremen

Y Git EinfUhrung

( Grundlegende Begriffe

NN N SN SN NN NN N

G. Zachmann

Repository

Clone

Commit & Commit History
Branch & Branch Tree
Staged Changes

Pull / Push

Stash

Merge

Computergrafik

WS

Run

SOURCE CONTRO

+ CHANGES
~ [E] VirtualTestbed cit ¥ dev* =«

v Commit

~ Changes

E] imu_noise_values.tx

t VirtualTestbed

Terminal

£ DefaultEngine.ini VirtualTestbed « Config

[ Langenaltheim_Validation_Winter.umap V..

[ SimpleTestMap1.umap Virtua

AL & F ol -k | et Ok i I e 1 1 £l ' PR o e B ) R B
D I'—-I-"!'-I"-" Ca\v.ud "_'_:":": W IITLUgL I ES5L0DE0 ® I .

MUSensor.cpp VirtL

IMUSensor.h VirtualTestbed -

| —— - " 1
A . « Satirce

KalibriMUNoiseModel.cpp VirtualTestbed -

KalibrimunNoisemaoadel.h virtualTestbed « S

simpleiIMUNoiseModel.cpp VirtualTestbed »..

SsimpleiIMUNoiseModel.h VirtualTestbs

v B rclUE Git

13 November 2025

¥ main O o S\

Help

IMUSensor.cpp M

|
W N =L
e » a 1

vold UROSZ2Publi

Pull

Push

Clone
Checkout to...

Fetch

Commit
Changes
Pull, Push
Branch

Remote

show Git Ou t|:3' ]
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Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4.Der Datei etwas Text hinzufligen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

[ .Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4.Der Datei etwas Text hinzuftigen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

/.Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien

° |
by e

e

s O
[\ "
) iof |

k i .

| O

. g

) ~ ® c G .-.

O



Bremen

Y Repository anlegen

1.Loggt euch auf GitLab mit
eurem Uni-Account ein. Link:
https://qitlab.informatik.uni-

GitLab Enterprise Edition

b re I I I e n d e e "LDAP": Users with a Uni account (use account name,
|

not email address)
+ "Standard": External users

Explore Help About GitLab GitLab community forum

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien 7


https://gitlab.informatik.uni-bremen.de
https://gitlab.informatik.uni-bremen.de
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Y Repository anlegen
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1.Loggt euch auf GitLab mit v

‘ + \@ Your work | Projects

New project/repository

eurem Uni-Account ein. Link:

New group

https://gitlab.informatik.uni- New snippet

Your work

bremen.de

o

2.Wabhlt oben links “Neues i e

[ .

Projekt” aus. Danach “Leeres
Projekt”.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025

(D Projects

Projects

ﬁntributed 35 Starred 0 Personal 16

‘ ¥V v | Filter or search (3 character minimum)

Create new project

Create blank project
@ Create a blank project to store your files, plan your @

work, and collaborate on code, among other things.

Tutoriumsfolien 8


https://gitlab.informatik.uni-bremen.de
https://gitlab.informatik.uni-bremen.de

Bremen

Y Repository anlegen

1.Loggt euch auf GitLab mit
eurem Uni-Account ein. Link:

https://gitlab.informatik.uni-
bremen.de

2.Wahlt oben links “Neues
Projekt” aus. Danach “Leeres

Projekt”.

3.Wahlt einen Projektnamen,
Namespace, Visibility Level,
und Projektkonfiguration.

G. Zachmann Computergrafik

Create blank project

Create a blank project to store your files, plan your work, and collaborate on code, among other things.

Project name

Must start with a lowercase or uppercase letter, digit, emloji, or underscore. Can als ots, pluses, dashes, or spaces.

Project URL Project slug

https://gitlab.informatik.uni-bremen.de/ Pick a group or namespace v f

Visibility Level (2)

© & Private
Project access must be granted explicitly to each user. If this project is part of a group, access
@ Internal
The project can be accessed by any logged in user except external users.

@ Public
The project can be accessed without any authentication.

s granted to members of the group

Project Configuration

Initialize repository with a NgADME
Allows you to immediately clone this project's repository. Skip this if you plan to push up an existing repository.

| | Enable Static Application Security Testing (SAST)
Analyze your source code for known security vulnerabilities. Learn more.

[ | Enable Secret Detection
Scan your code for secrets and credentials to prevent unauthorized access. Learn more.

Create project Cancel

WS 13 November 2025
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https://gitlab.informatik.uni-bremen.de
https://gitlab.informatik.uni-bremen.de

Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4.Der Datei etwas Text hinzuftigen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

/.Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Bremen

Y Reposit()ry Klonen - git clone <reposi-

1.Authentifizierung festlegen

G. Zachmann

HTTPS oder SSH

HTTPS entweder mit
Passwort oder Auth-Token

Computergrafik

WS 13 November 2025

COory url>

Tutoriumsfolien
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https://docs.gitlab.com/user/ssh/
https://docs.gitlab.com/topics/git/clone/

Bremen

Y Reposit()ry Klonen - git clone <repository url>

1.Authentifizierung festlegen

e HTTPS oder SSH

2.Zielordner entweder in IDE
oder Terminal offnen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien


https://docs.gitlab.com/user/ssh/
https://docs.gitlab.com/topics/git/clone/

Bremen

Y RepOSitOry Klonen - git clone <reposi-

1.Authentifizierung festlegen

e HTTPS oder SSH

2.Zielordner entweder in IDE
oder Terminal offnen.

3.Url des Repo kopieren.

* oben rechts unter “Code”

* Achtet auf den Url-Typen!

G. Zachmann Computergrafik

—
—

WS 13 November 2025

+ +| [ Eaiin -
|

Clone with SSH

git@gitlab.informatik.uni-bremen

Clone with HTTPS

https://gitlab.informatik.uni-br

COory url>

ra Y

late
'

Tutoriumsfolien
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https://docs.gitlab.com/user/ssh/
https://docs.gitlab.com/topics/git/clone/

Bremen

Y Repository klonen - gi-

1.Authentifizierung festlegen

e HTTPS oder SSH

2.Zielordner entweder in IDE
oder Terminal offnen.

3.Url des Repo kopieren.
* Oben rechts unter “Code”

4 .Repository entweder tber
IDE oder Terminal klonen.

clone <reposi:

v E VirtualTestbed cit P dev & /

v commit

v Changes

=] imu_noise_values.txt VirtualTestbec

L DefaultEngine.ini VirtualTestbed s

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025

ey

url> i

Tutoriumsfolien 14


https://docs.gitlab.com/user/ssh/
https://docs.gitlab.com/topics/git/clone/

Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4. Der Datei etwas Text hinzufligen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

[ .Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4.Der Datei etwas Text hinzuftigen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

[ .Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Bremen

) Anderungen stagen-git add <file path> ‘J

1.Dateien zum stagen

v [E] VirtualTestbed cit # dev: &

auswahlen (+) oder

" Commit

entfernen (-).

v Changes

D imu_noise values.txt VirtualTest..

¥ DefaultEngine.ini

~ [] VirtualTestbed ¢ [ dev

v Commit

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien 17



Bremen

U

Anderungen stagen - git add <file path>

1.Dateien zum stagen
auswahlen (+) oder
entfernen (-).

2.Man kann auch einzelne
Abschnitte von Datelen
stagen.

* |st aber teils “flimsig”.

G. Zachmann Computergrafik

3

3 %

UIMUSensor: :UIMUSensor()

{

PrimaryComponentTick.bCanEverTick = true;
TopicName = "imu 0";
FrameID = TopicName;

CoordsComponent = CreateDefaultSubobject<UCoordinate

PublicationFrequencyHz = 0;
MsgClass = UR0S2ImuMsg::StaticClass();

UpdateDelegate.BindDynamic(this, &UIMUSensor::Messag

id UIMUSensor::MessageUpdate (UROS2GenericMsg* TpcMessa

UR0OS2ImuMsg* Message = Cast<URO0S2ImuMsg>(TpcMessage)

Message->SetMsg(currentMsg) ;

yid UIMUSensor::InitPublisher() {

Super::InitPublisher();
ARNS?Rnhnt* nwnerRnhnt =

TERMINAL

35 T<ARNS?Rnhnt*=( Ge

~ » Documents > Workspace > vamex3-vtb

UIMUSensor: :UIMUSensor
{

PrimaryComponentTi

TopicName = "imu @
FrameID = TopicNam

CoordsComponent =

PublicationFrequen

MsgClass = UR0S20d
UpdateDelegate.Bin

UIMUSensor: :Messa
UR0S20domMsg* Mess

Message->SetMsg(cu

sor: : InitP
| InitPublish
ARNS?Rnbnt* nwnerR

git status

M -

Go to Definition

Go to Declaration

Go ko Type Definition
Go to References

Peek

Find All References

show Call Hierarchy

Add Selection to Chat
Add File to Chat
Open Inline Chat
Explain

Generate Code

Change All Occurrences
Format Document
Format Document With...

Format Selection

Refactor... Ctrl+Shift+R

Stage Selected Ranges

Revert Selected Ranges Ctrl+K Ctri+R

Anderungen zwischen zwei Revisionen derselben Datei im VS Code Diff-

Editor. Es ist moglich einzelne Bereiche zu markieren und separat zu stagen.

WS 13 November 2025

Tutoriumsfolien

CErl+K Cerl+alt+s

18



Bremen

1.Gebt eine deskriptive
Commit-Message fur eure

Y Anderungen commiten - git commit -m “<message>” ‘s

Anderungen an.

* Das ist nicht optional!!!

G. Zachmann

Computergrafik

€

v ] VirtualTestbe 3 dev*+ <o) 17

add imu_noise value reference

v Commit

~ Staged Changes
=] imu_noise_values.txt Virt
v Changes

£x DefaultEngine.ini VirtualTestbed » Confic

[ Langenaltheim_Validation_Winter.umap

WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien 19



Bremen

Y Anderungen commiten - gi

1.Gebt eine deskriptive
Commit-Message fur eure
Anderungen an.

* Das ist nicht optional!!!

2. Mit dem “Commit”-Button
geht euer Commit auf die
lokale Commit-History.

g

commil

C —-m “<message>”

v E] VirtualTestbe }#dev*+ Co0)11 v

add imu_noise value reference

v Commit

v Staged Changes

=] imu_noise_values.txt Virt

“ Changes

£x DefaultEngine.ini VirtualTestbed » Confic

[ Langenaltheim_Validation_Winter.umap

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025
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Bremen

Y Anderungen commiten - git commit -m “<message>” ‘i

1 . Gebt eine deSkriptive v G... []virtualTestbed §* Auto @ 3

' Hl
{

) adjust README navid

Com m It-Message fu reure add lander model for demo map navid -

remove static tF transforms navic

Anderungen an.

DEMO STATE nawvic

e
Si
@ add final changes navic
e
3

* Das ist nicht optional!!!

changed mesh for csv drone on demo map Roland
"-.-,.,II merge Roland
2 ) M |t dem “COm m |‘t”_B ut‘tOn ll' adjust summikt speed [::Irj[:-:f: m IZ:Z'I'.E' _':-‘: VIC | |
®. Merge branch 'dev' of gitlab.informatik.uni-br...
g e ht euer CO mMm It a Uf d |e add demo map langenaltheim navic
add static transformers (REMOVE LATER) navic
IO ka I e CO mim |t' H |St0 ry . Faster movement For summit & crex navic

update to mars demo map Roland

 Aber noch nicht aufs Remote implemented doing response and beacon eje...
lander wip navid

RepOSitOry (GItLab)' He|Bt polished mars demo map Roland

add new point to spawner cube navic

.d.R. origin/

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien 21



Bremen

 Jeder Commit hat einen
einzigartigen Hash.

* Wird haufig genutzt, um
diese zu referenzieren.

* |.d.R. reicht der kurze Hash.

* Wird immer in der Commit
History mit aufgelistet.

* git log

G. Zachmann Computergrafik

Y Commit Hashes & History g

~ GRAPH Pato @ X X 230D -
O add lander model for demo map... @ dev @ B

® remove static tf transforms navic Al

® add final changes navic
)} DEMO STATE navic
® changed mesh for csv drone on demo map Roland

WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien 22



Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4.Der Datei etwas Text hinzuftigen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

[ .Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Bremen

Y Commits pushen - git push g

1.Pusht die Anderungen mit

SOURCE CONTROL

eine der zwel Optionen: + SOURCE CONTROL

Message (3 Enter to commit on "test-branch’)

* "Sync Changes”; wird

_ _ Sync Changes +* 1T
angezeigt, wenn keine

lokalen Anderungen mehr zu

committen sind

+ [l VirtualTestbed Git #devx © O U
e dem Source-Control

Kontextmenu o COMURE

v Changes

oy E B AR BN S 1
=| 1mu nolse values.txt

README.md VirtualTestbec

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien 24



Bremen

W

Commits pushen - git push

1.Pusht die Anderungen

2.Falls jemand anderes schon
vorher gepusht hat, kann es
Probleme geben.

 Die Anderungen mussen

vorher lokal integriert werden.

 Gibt viele Ansatze:

» Branch & Merge

 Rebase

G. Zachmann Computergrafik

WS 13 November 2025
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Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4.Der Datei etwas Text hinzuftigen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

[ .Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Bremen

YY) Branches

( “Abzweigungen” vom aktuellen Stand

( Warum? Um eigenstandig an etwas zu
arbeiten, ohne standig externe
Anderungen integrieren zu mussen.

( Ruckintegration mit einem ,Merge”
( Erzeugt einen Merge-Commit.

( Ggf. muss man Anpassungen vornehmen,
im Falle eines Merge-Konflikts

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025

01

[develop] 3e89ec8 Develop a feature - part 1 - John Doe

[develop] e188fa9 Develop a feature - part 2 - John Doe

Quelle: GitHub/frappe/charts

Tutoriumsfolien
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https://github.com/frappe/charts/issues/180

Bremen 2

Y Branch erstellen - git branch -c <branch name>

1. Erstellt einen neuen Branch

\
.'.'
- =
b |
ES, ROS
et = | ol o

Ji
i | = 1 .'|
-~ L ¢
| LS A

baSierend an main o pull itory contains the virtual

rrently, the project 1s st
Push

Clone
Checkout to...

Fetch

Commit
Changes . the [1nstallation steps

Pull, Push

nre - - ~

Branch Merge...
Remote Rebase Branch...

Stash
Create Branch...
Tags
Create Branch From...

Show Git Output
Rename Branch...

Delete Branch...
System rec Delete Remote Branch... L
en-US;’UH e of
We go a st Publish Branch...

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien 28



o
Y Branch erstellen - git branch —-c <branch name>

1. Erstellt einen neuen Branch

B I° some branch* @ (00 /A 18

-

basierend auf main

2.Der Branch kann mit dem
Button unten links
gewechselt werden.

* g1t switch <branch>

* Man kann daruber auch den
neuen Branch erstellen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien 29



Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4.Der Datei etwas Text hinzuftigen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

/.Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Bremen

Interaktive Demonstration mit VS Code

1.Repository auf GitLab anlegen.
2.Repository klonen (entweder per HTTPS oder SSH).

3.Eine Datei (z.B. Markdown; .md ) dem lokalen Repo hinzufligen.

4.Der Datei etwas Text hinzuftigen.

5.Anderungen ,stagen” und mit einer Nachricht ,committen”.
6.Anderungen ,pushen”.

/.Branch erstellen.

8.Anderung an der Datei vornehmen, committen, und pushen.

9.Lokalen Branch in main mergen.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Bremen

Branch mergen - gi

1.Wechselt auf main .

2.Merged euren neuen Branch
IN main

* Man merged (lokal) immer in

G. Zachmann

den aktuellen Branch rein.

Computergrafik

merge <pbranch name>

Clone
Checkout to...

Fetch

Commit
Changes
Pu ! l, Pus h
Branch
Stash

Tags
Show Git Output
System rec

en-us/unre
We go a st

itory contains the virtua
rrently, the project is st

the [installation

e TR SR S ST . -y 0

Merge...

Rebase Branch...

Create Branch...
Create Branch From...
Rename Branch...
Delete Branch...

Delete Remote Branch...

Publish Branch...

- multicore CPU with at least 4 core

WS 13 November

2025

3-" imu_sim-test 1) 01 * 1 month ago

navid * c1ba019 * adjust imu sensor to send IMU data as odometry message
2° main 42| 01 *

RGL ; ] = 4

. 1d4b08 « Fix image artifacts for publisher (hopefully)

v_LangenaltheimSunPosition 2| 01

dev_ConfigFilePerMap 1 ye

=y ~sECcO3 7 e IS b S AR B penl i SR D S n S e LT WS S U R e e e e R el
sic ® 32F5927 = !_||,_|||.._._._.__! f 1l a 1| ne 19 eleck)
I

gin/imu_sim-test 1 montk

AdjustLangenaltheimMapLight

6b * finished distibuting stones

_ConfigFilePerMap 1

)27 = finish time setting global and per map selectior
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Bremen

Y  Merge-Konflikte g

"~ VR X

( Was wenn mehrere Personen an
derselben Datel gearbeitet haben und ) coorst.

src > [=] colors.txt
red
I n d e n Se I be n B ra n Ch p u S h e n / m e rg e n ? Accept Current Change | Accept Incoming Change | Accept Both Changes | Compare Changes
<<<<<<< HEAD (Current Change)
green
] ] ,, e e e et
( Es entsteht ein ,Merge-Konflikt”. . white

>>>>>>> his-branch (Incoming Change)
blue

( Jetzt muss entschieden werden, welche
Codeanderungen behalten werden, und

PROBLEMS OUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL

git merge his-branch

hhftheFéiné_grcfcolors.txt
CONFLICT (content): Merge conflict in src/colors.txt

We I C h e n i C h 't hutqmatic merge _Fai l_ed » fix conflicts and then commit the result.
. p react-app-demo - ¥ my-branch e >M< Z

( Im Zwelifelsfall kann man den Merge Quelle: ihatetomatoes.net
Immer abbrechen.

( glit merge —--abort
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https://ihatetomatoes.net/git-merge-conflict-tutorial/

Bremen

Y Merge-Konflikte

Accept Current Change | Accept Incoming Change | Accept Both Changes | Compare Changes
<<<<<<< HEAD (Current Change)
lon printMessage(showUsage, message)
console.log(message);

( VS Code hat einen eingebaute Losungen.

lon printMessage(showUsage, showVersion) {
console.log("Welcome To Line Counter");

( Inline Merge-Editor (oben) e A

>>>>>>> theirs (Incoming Change)
if (showUsage

( Current Change: lokaler Stand console. logCUsage: nade bise. Jz <Filel> <Filez> ")

I Resolve in Merge Editor

( Incoming Change: einkommender Stand

( Both: Kombination

Q You, 20 secondsago Ln11,Col26 Spacess4 UTF-8 CRLF {} JavaScript &8 &

( Three-Way Merge Editor (unten)

tion pfintHessage(showUsage; showﬁersion) function printMessage(showUsage, megsage) i
console.log("Welcome To Line Counter"); console.log(message) ;
if (showVersion) {
n . . console.log("Version: 1.0.0");
< LI n kS InCOI I llng, reChtS Cu rrent, u nten I tesu Itat- if (showUsage) { if (showUsage) {

console.log("Usage: node base.js <filel> console.log("Usage: node base.js <filel

( Optionen konnen per Click ausgewahlt werden.
Man kann auch direkt reinschreiben. e m—

if (showUsage) 1 Complete Merge
console.log("Usage: node base.js <filel> <file2> o

°mainl @® § ®O0A0 NotloggedIin In17,Col 31 Spaces:4 CRLF {} JavaScript 8 & 3

Quelle: Microsoft
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https://code.visualstudio.com/docs/sourcecontrol/overview

Bremen

» git pull :Ziehe Anderungen vom
Remote Repository

 Kann Probleme verursachen, wenn

diesselbe Datel sowohl lokal als auch
remote bearbeitet wurde.

» Wenn die Anderungen lokal schon

commited wurden, gibt es einen Merge-
Konflikt.

* Falls noch nicht, kann man die lokalen

Anderungen erstmal “stashen” und danach
wieder integrieren.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025

_Winter.umap Vir...

@ Anderungen / Commits ziehen - git pull
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Bremen

W

Stashes

* Manchmal mochte man lokale
Anderungen kurzzeitig “verstauen” bzw.

itory contains the virtual
rrently, the project is st

‘wegstecken” (—> “stashen”).

* git stash : Stecke die lokalen

Anderungen in einen Stash. e+

Tags Stash (Include Untracked)

» Achtung: Untracked Files werden nicht
standardmaldig mitgestasht.

en-us/unre
We go a st

- multicor

.+ | git stash list :Liste die

( recommenc
- NVIDIA
- AMD RX

vorhandenen Stashes auf. s § i e A
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Y Stashes

* glt stash pop [stash number]

Entferne den letzten Eintrag aus der Liste

der Stashes und wende die Anderungen an.

Optional kann mit [stash number] ein

fruherer Stash ausgewahlt werden.

°* glt stash apply [stash number]
Wie stash pop , behalt aber den
Eintrag.

* Gibt es bel pop oder apply einen Merge-

Konflikt, wird der Eintrag immer behalten.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025

README.md > [ # VaMEx-3: Virtua

. Virtual Testbed (UE5, ROS

itory contains the virtual
rrently, the project is st

f Contents

Run the Project

> the [installation steps](#

UE5 content browser open o

. |Install

>

Show Git Output

System rec
en-us/unre
We go a st

- multicor
- recent \
( recommenc
- NVIDIZ
- AMD RX

- Intel@

Zta_'.h
1S
Stash (Include Unkracked)

Stash Staged

il =

Tutoriumsfolien
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Y Weitere Befehle g

e git checkout <commit hash> :Wechsel zum Stand des spezifizierten

Commits auf dem aktuellen Branch.

* git checkout - :Wechsel zum aktuellesten Stand des aktuellen Branches.
e git checkout <branch name> :Wechsel zum spezifizierten Branch.

* git checkout -b <branch name> : Erstelle einen neuen Branch und

wechsel zu diesem.

e git revert <commit hash>: Kehre die Anderungen aus dem gelisteten

Commit zuruck. Erstellt einen Revert-Commit, behalt den originalen Commit
aber in der History.
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Y Einige Worte zum Schluss

* Git/ Version Control ist senr machtig und gleichzeitig unverzichtbar in
Softwareentwicklung!

* Dies bleibt nur eine Einfuhrung! lhr lernt noch viel in der Eigenarbeit.
* Fur die meisten Sachen gibt es online Tutorials oder Foreneintrage.
* Chat Bots konnen auch helfen.

* Seid in beiden Fallen vorsichtig! Falsche Entscheidungen konnen euch
Stunden an Arbeit kosten.

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025 Tutoriumsfolien
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Y Zusatzliche Resourcen

( Git Explained in 100 Seconds (Youtube)
( Learn Gitin 15 Minutes (Youtube)

( A Grip On Git (https://agripongit.vincenttunru.com/)

( kurze visuelle Einfuhrung in Git

( ~11 min read

( Learn Git Branching (https://learngitbranching.js.org/)

( interaktives Tutorial fur git im Webbrowser
( ~30-60 min

G. Zachmann Computergrafik WS 13 November 2025

Tutoriumsfolien

40


https://youtu.be/hwP7WQkmECE?si=JmD4I-FzVk0XOq5F
https://www.youtube.com/watch?v=USjZcfj8yxE
https://agripongit.vincenttunru.com/
https://learngitbranching.js.org/

