Beispiel: Verkettete Listen (Linked Lists)

= Sehr haufige dynamische Datenstruktur

= Besteht aus Folge von (gleichartigen) Elementen
= Jedes kennt Vorgdnger und Nachfolger
= Man kennt den Anfang (Kopf, head) der Liste

= Ein Element:

struct ListElement

{
float x, y; data

int z;
ListElement* next;

}i

count = Der "Anker":
first struct List n_elements
{
ListElement* first; first
ListElement* last;
int n elements;
G- —
data next i
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I =
k ¢ Einfligen .

= Achtung:

struct ListElement

{
float x, y;
int z;
ListElement next;

};

klappt nicht (* fehlt)!

= Das ware eine "rekursive" Datenstruktur ©

ListElement

ListElement

ListElement
ListElement
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= Durch "Umbiegen"der Zeiger

D eom oo

// insert x (= ListElement*) after n-th element
ListElement* e = list.first;

int i = 1;

while ( i < n && e->next )

{

i++
e = e->next;
}
// Nachbedinung: e zeigt auf Elem.,
// hinter dem x eingefuegt werden soll
X->next e->next;
e->next x;
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if (n==0)
{
// Einfiigen als neuer Kopf der Liste
x->next = list.first;
list.first = x;
}
else
{
ListElement* e = list.first;
int i = 1;
while ( i < n && e->next )
{ :
i++ ;
e = e->next;

// Nachbedinung: e zeigt auf Elem.,

// hinter dem x eingefuegt werden soll
x->next = e->next;

e->next = x;

// insert x (= ListElement*) after n-th element

ullejpuey, yw apoy
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Entfernen (ohne Ldschen)

= Durch analoges Umbiegen der Zeiger
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