
mailto:zach@in.tu-clausthal.de








Á







Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á



Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á





Á

Á

Á

Á



Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á



Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á



Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á

Á





Á

Á

Á

Á

Á

for ( ... )

{

if ( ... )

{

...

}

else

{

...

}

}
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for ( ... ) {

if ( .. ) {

..

} else {

...

}

} else {

...
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for ( i =obj - >begin (); i <obj - >l ()&& obj - >M( i )!= - 1; i ++){

obj - >M( i )= - 1;

}

for ( i = obj - >begin (); i < obj - >l () && obj - >f ( i ) != - 1; i ++ )

{

obj - >f ( i ) = - 1;

}
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class MyClass

{

public :

1. Konstanten

2. Typen

3. Variablen

4. Methoden

protected :

...

private :

...

}

int x , y ; // dominant coord planes of polygon

int xturns , yturns ; // # turns of xslope , yslope

objPolyhedronP p1 , p2 ;

int i ;

int x , y ; // dominant coord planes of polygon

int xturns , yturns ; // # turns of xslope , yslope

objPolyhedronP p1 , p2;

int i ;
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/**  Do something ( Einzeiler )

*

* @param param1    blubber (in)

* @param param2    bla (out)

*

* @return

*   Beschreibung der Rückgabe - Werte, z.B.

*   - 1 falls fehlgeschlagen, 0 wenn alles ok.

*

* Ausführliche, mehrzeilige Beschreibung, z.B.

* Diese Funktion berechnet ...

* Basiert auf dem Algorithmus von ...

*

* @throw Exception

*   Genaue Beschreibung der Exceptions und deren Bedingungen, z.B.

*   XOutOfMemory , falls kein Speicher mehr verfügbar.

*   XCoffee , falls kein Kaffee mehr da.

*

* @warning

*   Beschreibung von Eingabe - Parameter - Werten oder Zuständen,

*   die zu Fehlern oder Abstürzen führen, die aber nicht abgefangen werden .

*   (sollte nur sehr selten vorkommen !)



* @pre

*   Genaue Beschreibung der Vorbedingungen, z.B.

*   Erwartet, dass die Funktion init () schon aufgerufen wurde.

*   Param1 muss von der Funktion blub () berechnet worden sein.

*

* @sideeffects

*   Nebenwirkungen, globale Variablen, die verändert werden, .., z.B.

*   @ arg The global variable @c M_Interest will be modified.

*

* @todo

*   Schneller machen.

*

* @bug

*   Produziert einen core dump, wenn @a param1 = 0.0 ist.

*

* @internal

*

* @see

*   Querverweise auf andere Funktionen, z.B., weil sie etwas ähnliches berechnen,

*   oder weil es irgend eine Abhängigkeit zwischen beiden gibt.  Beispiel:

*   eineAndereFunktion ()

*

**/
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int foo ( int k ){ if ( k<1|| k>2){ printf ( "out of range \ n" );

printf ( "this function requires a value of 1 or 2 \ n" );} else {

printf ( "Switching \ n" ); switch ( k ){ case 1: printf ( "1 \ n" ); break ; case 2: printf ( "2 \ n" ); break ;}}}

int

foo ( int k )

{

if ( k < 1 || k > 2)

{

printf ( "out of range \ n" );

printf ( "this function requires of 1 or 2 \ " );

}

else

{

printf ( "Switching \ n" );

switch ( k )

{

case 1:

printf ( "1 \ n" );

break ;

case 2:

printf ( "2 \ n" );

break ;

}

}

}
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void _( int __ , int ___  , int ____ , int _____ ){((

___ / __)<= _____ )? _( __, ___+_____ , ____ , _____ ):!

( ___ % __) ? _( __ , ___+_____ , ___ % __ , _____ ):(

( ___ % __)==( ___ / __) && ! ____ )?( printf ( "%d "

,( ___ / __)), _( __ , ___+_____ , ____ , _____ )):(( ___

%__)> _____ &&(___       % __) < ( ___ / __))? _(

__ , ___+_____ , ____ +!(( ___ / __)%( ___ % __)),

_____ ):( ___       <__* __)? _( __ , ___+_____ ,

____ , _____ ): 0;} int main ( void ){ _( 50, 0, 0, 1 );}
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double x = 2 * ( breite + hoehe );

cout << "Umfang: " << x << endl ;

x = breite * hoehe ;

cout << "Fläche: " << x << endl ;

double umfang = 2 * ( breite + hoehe );

cout << "Umfang: " << unfang << endl ;

double flaeche = breite * hoehe ;

cout << "Fläche: " << flaeche << endl ;

Rechteck  * rect = new Rechteck ( breite , hoehe );

cout << "Umfang: " << rect - >getUmfang () << endl ;

cout << ĂFlaeche : " << rect - >getFlaeche () << endl ;
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