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ÁBenutzt-Beziehungen zwischen 

gleichrangigen Klassen
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Unternehmen Mitarbeiter
beschäftigt *1
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GeometrFigur

{abstrakt}

x: integer

y: integer

sichtbar: boolean

anzeigen()

entfernen()

setPosition(neuX,neuY)

Kreis

radius {radius > 0}

setRadius(neuerRadius)

Rechteck

a { a>0 }

b { b>0 }

setA(neueA)

setB(neueB)
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+ für public
# für protected
~ für package
ī für private

Assoziationen:

Sichtbarkeit

Abstrakt: kursiv geschriebener Klassennamen.
Oder Ă{abstract} Klassennameñ.



Klasse1 erbt von Klasse2
(Klasse1 spezialisiert Klasse2)

Beziehung zwischen Klasse 1 und Klasse 2

Gerichtete Assoziation
Navigierbar: von Klasse 1 nach 2
nicht navigierbar: von Klasse 2 nach 1 

Beziehung zwischen Klasse 1 und Klasse 2

Aggregation:
Teil des Ganzen.
Der Teil kann aber auch alleine bestehen.

Komposition:
ĂExistenzabhängiges Teilñ kann nur in 
Verbindung mit dem Ganzen existieren.

Klasse1 realisiert Klasse2
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class Figure

{

public virtual void draw();

}

c lass Rectangle : Figure

{

public void draw();

public int height;

public int width;

}

class Circle : Figure

{

public void draw();

public int radius;

}
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Aktivitäts-
name

Eingabe-
parameter

Ausgabe-
parameterAktivitäts-

knoten
Aktivitäts-

kante







Aktion

Aktion1 Aktion2

[Bedingung]

Aktion

Kontrollfluss

Aktion2 wird nach

Abschluss von Aktion1

gestartet.

Verzweigungsaktion

(kann auch durch normale

Aktion dargestellt werden)

Kontrollfluss, der unter der

angegebenen Bedingung

gewählt wird.

Aktion zum Senden eines Signals

Aktion zum Empfangen eines 

Ereignisses

Synchronisation der Kontrolle (AND)

mit Synchronisationsbedingung 

(Die Bedingung ist optional.)

Aufsplitten der Kontrolle 

(Zulassen von Parallelität)

[Bedingung]

Aktion

Klasse

Aktion wird durchgeführt,

wenn über einen der eingehenden

Kontrollflüsse die Kontrolle ankommt

(OR)

Start des Ablaufs und Identifikation

der betroffenen Klasse

Ende des Ablaufs (optional)
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Pfandmaschine

FlaschenMechanik

1: nimmEineFlasche()
2: [Genommen==TRUE]

habeFlasche()

Nachricht

Objekt

Sequenznummer









Beide Diagramme modellieren 

denselben Sachverhalt!
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do / Aktivität wenn System in Zustand

entry / wenn System in Zustand eintritt

exit / sobald Zustand verlassen wird

Zustandsname
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context Buch inv : self.seitenanzahl >= 0
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