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Versionsverwaltung

= Quellcode (aber auch anderen Content,
wie Dokumente, Diagramme, ...) zu
verwalten ist relativ einfach, wenn nur
eine Person am Projekt beteiligt ist

Bei Teamarbeit treten Probleme auf

= Die gleiche Datei kann von mehreren

Personen gleichzeitig bearbeitet werden

- Diese konnen in anderem Raum/Land sitzen

= Wie garantiert man trotzdem konsistenten
Stand des Quellcodes?

- Jeder muss Anderungen bekommen/sehen

- Es darf keine Konflikte geben
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SIMPLY EXPLAINED

budget_estimation final vl.l-ow.xlsx
OR

budget estimation last version_2.xlsx
OR

budget_estimation 2012 10_25_ ready new.xlsx?

VERSION CONTROL
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Herausforderung verteilte Softwareentwicklung

= Versuch 1: Kommunikation via Email

= Senden der bearbeiteten Dateien an alle anderen Beteiligten

= Beispiel: 3 Personen in einem Projekt mit 4 Dateien
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Probleme beil Email-Kommunikation

= Problem:

= 3 unterschiedliche Versionen flr je 4 Dateien

= 43=64 moOgliche Kombinationen aus Dateiversion und Person

]
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file 2 : : 2.C
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Vertelilte Softwareentwicklung - Serveransatz

= Versuch 2: Speichere Dateien auf gemeinsamem lokalem Server
= Speichere auch altere Versionen (Historie)

= Auflosung von Konflikten
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Versionsverwaltung - Varianten

= Lock-Modify-Unlock

= Wer eine Datei bearbeiten will, sperrt sie fur alle anderen Benutzer

= Vorteil: Keine Konflikte

= Nachteil: Eine Datei kann immer nur von einer Person gleichzeitig
bearbeitet werden

y

= Nur fur kleine Teams
= Copy-Modify-Merge

= Jeder holt sich eine lokale Version der Dateien

= Alle k6nnen simultan an allen Dateien arbeiten

= Im Fall von Konflikten: Auflésung erforderlich

= Geeignet auch fur grof3e Projekte und Teams

= Beispiele: CVS, SVN (SubVersioN), Mercurial, Git
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Beispiel Git

= Basishefehle

clone
- Erstellt lokale Kopie eines Git-Repositories
commit

- Ubernimmt Anderungen in lokale Kopie

- Ubertragt Anderungen an Server e

< git clone <url of remote repository>

push e | g
Workspace ﬁ ""7,‘/7/ R e:;g’y

Initialize

pull

. Updat
- Holt Anderungen vom Server P

git commit -a >

§it add p
Changes Eit commit D

K git checkout head
Revert
K Eit checkout

git diff
T

git push

Diff
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Konfliktauflosung

= Wenn Konflikte auftreten, werden sie in einem Diff-Editor angezeigt

= |In einem Merge-Schritt werden sie vom Entwickler aufgeldst

0‘ PersonaMVC4Example - Microsoft Visual Studio

PLE EDIT VW PROECT RBULD DEBUG TEAM SQL JOOLS TEST ARCHITECTURE DRIVER ANALYZE WINDOW  HELP
o - o- @ N> 2. a2BR A - B

Merge « vetmp 11076 troller $60 _Extermall oginsListPartial.cshtmd

P Google Chrome ~ Debug -

HomeController.cs PersonsluthenticationClient.cs Login.cshtmi

B AcceptMerge € 16 D S B &-
1 Conflicts (1 Remaining)
Source: MVCA\PersonaMVCiEampie\Controllers\PersonaController.cs ec8b4558

*3 PersonaMVCAExample.Controllers PersonaContro ~ @ Login(string assertion)

Target: MVCA\PersonaMVCibample\Controliers\ PersonaControfler cs 6002125
= "2 PersonaMVCAExample.Controliers PersonaContro ~ @ Loginistring assertion)
32 32
33 using (var client = new HttpClient())

{

using (var client = new HttpClient())

var content = new FormUrlEncodedContent(
new Dictionary<string, string> {
{ "assertion”, assertion },
{ "audience"”, Request.RequestU

var content = new FormUrlEncodedContent(
new Dictionary<string, string> {
{ “assertion”, assertion },
{ “audience", HttpContext.Cu
}
) 4 )
var result = await client.PostAsync("https var result = await client.PostAsync("htty
var stringresult = await result.Content.Re. var stringresult = await result.Content.l
dynamic jsonresult = JsonConvert.Deseriali dynamic jsonresult = JsonConvert.Deseria
if (jsonresult.status == “okay") if (jsonresult.status == “okay")
% -4 . » 3% :
Result: MVCA\PersonaMVCAExample\Controllers\PersonaController.cs
*1 PersonaMVCaExample.Controllers.PersonaController = @ Logn(string assertson)
using (var client = new HttpClient())
{
var content = new FormUrlEncodedContent(
new Dictionary<string, string> {
{ "assertion”, assertion },
{ "audience”, Request.Url.Host },
}
i
var result = await client.PostAsync("https://verifier.login.persona.org/verify", content);
var stringresult = await result.Content.ReadAsStringAsync();
dynamic jsonresult = JsonConvert.DeserializeObject<dynamic>(stringresult);
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Package Manager Console Errorlist Output Fand Results 1 Find Symbol Results
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Team Explorer - Changes
co@y¥ @
Changes | Offine

mastes v

ner a comenit message <Required>

4 Included Changes (1)

Exclude | Exclude All | Unc

ere to fiter the

4 [l C\Users\ Scote\Desktop\Github\AspNetPersor

€= PersonaController.cs [Confiict]

4 Excluded Changes

fude ude A

Drag changes here to ex

4 Untracked Files

Sobution Explorer  Team Explorer  Server Explocer

sannday
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Was gehort ins Repository und was nicht?

= |In der Dateli .gitignore wird definiert, welche Dateien nicht ins
Repository gepusht werden

Es sollten alle Dateien enthalten sein, die man zum Erstellen des
Projekts braucht
= Sourcecode

= Externe Libraries

- Entweder als Sourcecode

- Oder als Binary (*.lib,*.dll)
= Content

= (eventuell) Dokumentation

Dateien die automatisch wahrend des Builds erstellt werden
gehdren nicht ins Git-Repository

= z.B. das erstellte Executable und Libraries (*.dll)

= Debug-Informationen (*.pdb), Zwischendateien (*.obj), Logs (*.log),...

R. Weller Media Engineering WS 2019/2020 Programming Tools



Versionskontrolle von Unreal-Projekten

u DaS geh(ljrt reln: Name Date modified Type

Binaries

= Config (Default-Konfigurationsdateien) i D/ADK0S50. File foldér
Config 03/10/2014 09:50 File folder

Content 03/10/2014 09:50 File folder

= Content (3D-Objekte, Texturen, Maps, ...)

DerivedDataCache 03/10/2014 10:05 File folder

Intermediate 03 111:10 File folder
= Source (Quellcode) Saved 03/ £1110  File folder

Source 03 File folder

] 1 . @ MyProject.uproject 03/10/2014 09:50 Unreal Engine Proj..,
DaS n ICht \R& TP_FirstPerson_Preview.png 03/10/2014 09:50 PNG image
= DerivedDataCache (temporéare Dateien die
wéahrend des Spiels erstellt werden)

= |ntermediate (temporare Dateien die beim
Kompilieren entstehen)

= Saved (Lokale Konfigurationsdateien, Auto-Saves,
Screenshots,...)

= Kann, muss aber nicht:

= Build (Plattformabhangige Skripte zum Erstellen
des Projekts und Abh&ngigkeiten)
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Git-Repository fur die Gruppe aufsetzen

= Der FB3 der Uni Bremen stellt einen Gitlab-Server fir die
Benutzer der Uni bereit

= http://www.informatik.uni-bremen.de/t/Dienste/Gitlab

€9 a https://gitlab.informatik.uni-bremen.de c | L‘Tuc."".en |‘E} B8 + A © S ky o)

Projects Q + &

Your Projects  Starred Projects  Explore Projects

4 NEW PROJECT

Rene Weller / CollDet
CollDet-Test
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Live-Demo Git In Visual Studio

= Git wird in VS 2015 nicht direkt untersttitzt und ben6tigt ein
kostenloses Plugin (direkt von Microsoft)

Team Explorer - Home = 0 x
] far ¥ ) | Search Work lterms (Ctrl+") P -

Home

-

© Clone this repository to get started developing. x

Help | Don't prompt again
4 Project
Clene Repaository | Web Portal | Task Board | Team Room

@ Changes v Branches

|£| Pull Requests T¢ Sync

E Work ltems + Builds

{a Settings

4 Solutions

You must clone the repository to open solutions for this project.
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Project Hosting-Seiten

= Bieten meist erweiterte Funktionalitat im Vergleich zu reinen
Versionsverwaltungsservern

= Webhosting
= Forum, Mailinglisten
= Build-Systeme
= Bug-Tracking
= Wiki
= Statistiken
= Blogs
= Beispiele

= Github, Google Code, Assembla, Bitbucket, SourceForge
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Etwas Off-topic aber sehr praktisch

= Qverleaf.com
= Gemeinsam Latex-Dokumente erstellen
= Live-Vorschau

= Arbeiten direkt im Browser

writeBTEX [FEmeroscr | @ versions % share Ao por €D puBLISH

[ Source m find T P Preview manual_

files

Compare_S.pdf N_IOdeI I ng Of Trap Indl‘!ced Modeling of Trap Induced Dispersion of Large Signal Dynamic
Compare_pulse. pdf Dlspers|on of Large S|gna| ‘ Characteristics of GaN HEMTs

0. Jandel". §. Laurent!, T. R J Nakkala', A. Martin!

Dynamic Characteristics of GaN Y N o S o

FigureLP_ancien_mod.pdf Valles, 19100 Brive-la-gaillarde, France

olivicrjardel@3.5ish fr
IEEEabrv.bib H EMTS ount the

IEEEtran bst 0. Jardell, S. Laurent2, T. Reveyrand2, R. Quere2, P. Nakkala2, A. Martin2
S. Piotrowicz1, M. Campovecchio2, S.L. Delagel
1I11-V Lab, route de Nozay, 91461 Marcoussis Cedex, France et - 5 et o ookt T e ol
biblio_traps_dynamics.bib 2XLIM, 7 rue Jules Valles, 19100 Brive-la-gaillarde, France oo ol ot sty byl gt fros
e siaks when the powee i

-
RS ot on 6 dls
[ main.tex olivierjardel@3-5lab.fr hadcs Trmi-—Trapplogs shcs thecma) el b fraguency
Sporvmeter. CAD vomivens mode RF pued pereton:
1 byrtdpeniogiind agsgnimaaloegt ey
i 1. vraopucrio colrgement

Gallium Nitide (GaN) High Elecron Mobilty Transistors
$3 save to Dropbox 4 \begin{abstract}

We propose here a non-linear GaN HEMT model for CAD including a

trapping effects description consistent with both small-signal and large-

signal operating modes. It takes into account the dynamics of the traps

and then allows to accurately model the modulated large signal

characteristics that are encountered in telecommunication and radar

signals. This model is elaborated through low-frequency S-parameter

measurements complementary to more classical pulsed-IV

characterizations. A 8x75um AllnN/GaN HEMT model was designed and

particularly validated in large-signal pulsed RF operation. It is also shown

that thermal and trapping effects have opposite effects on the output

conductance, thus opening the way for separate characterizations of the 5 soman Moierrinbrrmrmdorit sl e

two effects.

\end{abstract}

Courant_2.pdf

IEEEtran_cls

the theoretial it of caps

\IEEEoverridecommandlockouts f s esequliossal covmpiserd o

52 \begin{keywords} ey ot ool ekt e taking

53 Trappings effects, thermal effects, low frequency S-parameters, CAD S i
non-linear model, RF pulsed operation.

R. Weller Media Engineering WS 2019/2020 Programming Tools




Extern oder in die IDE integriert?

= Fur alle hier in die IDE vorgestellten Werkzeuge gibt es auch externe
Einzelprogramme
= Vorteile:
- oft deutlich erhdhte Funktionalitat
- Unterstitzung fur Spezialhardware (z.B. die GPU)
= Nachteile
- Einarbeitungszeit
- Kosten

- Unterbrechung des Workflow
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Externe Tools

I
i

i Fetch,.,

% Gk Sy,
! A Gik Carnmit - = "mastes”, ..
£} - Torkoisedit

= Beispiele:

= Editor: Hatten wir schon

- Emacs, Vim
= Profiler

- Intel VTune

- NVIDIA Nsight (fiir die GPU)
= Versionskontrolle

- TortoiseGit

B Add to archive. ..

B add to "em.rar”

& Compress and email. .

B Compress ko "em.rar" and email

Send To

L
I *Rebase. ..

Cuk
Copy

Delete
Rename

Properties

I

(2L, DiF

DiFF with previous version

L= Show log
B, Check for modifications

@ Skash Save

e Resalve, .,

& Rename. ..

¥ Delete

X Delete (keep local)
£) Revert, ..

= Welche man nimmt ist Geschmackssache (oder vom

Auftraggeber vorgeschrieben)

= FUr unser einfaches Projektchen sollten die integrierten

Werkzeuge genigen

R. Weller Media Engineering
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Fur unser Projektchen notwendige Werkzeuge

= IDE (Visual Studio, Xcode)
= Editor
= Compiler/Linker
= Debugger
= Versionskontrolle (mit Git-Plugin)
= Profiler
= Dokumentationswerkzeug

= Doxygen
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By Drake Emko & |Jen Brodzik

Preston, do you consider
programming mare
of an art or a science 7

A\S

Quiet ! 'm trying to cut
and paste 300 lines of code
into 7 different places !

http://hackles.org
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