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Abgabe am 10. 02. 2025

Zur Erinnerung: Die Ubungen finden am Montag dem 10.02.2025 um 16 Uhr online im Discord
statt.

Aufgabe 1 (Betatest, 5 Punkte)

In dieser Aufgabe diirfen Sie die Rolle des Betatesters iibernehmen. Testen Sie alle Spiele der ande-
ren Gruppen und dokumentieren Sie eventuell auftretende Fehler (dazu gehoren nicht nur Program-
mabstiirze, sondern z.B. auch Abweichungen von Design-Gesetzen, Fehler im Game-Balancing,...).
Stimmen Sie auflerdem auf Stud.IP fiir Thr Lieblingsspiel ab. Présentieren Sie Ihre Beobachtungen
in der Ubungsstunde.

Aufgabe 2 (Abnahmetest, 5 Punkte)

Schliipfen Sie in die Rolle des Projektauftraggebers. Uberpriifen Sie anhand des einen, Thnen speziell
zugewiesenen, fertigen Spiels und des zugehorigen Pflichtenhefts (jeder Gruppe wird (anonymisiert)
ein Pflichtenheft bei StudIP hinterlegt), ob alle dort beschriebenen Anforderungen erfiillt wurden
und dokumentieren Sie eventuelle (qualitative und quantitative) Abweichungen aber auch erfiillte
Ziele. Prisentieren Sie Thre Beobachtungen in der Ubungsstunde.



