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Aufgabe 1 (ImageEditing, 2+2+2+2+2 Punkte)

In dieser Ubung werden Bilder bearbeitet, indem man direkt auf die Farbkanile (RGB) zugreift. Wir
verwenden das ImageEditing C++ Projekt. Das Bildformat ist PPM!. Wir kénnen die RGB-Werte
der Bilddatei direkt betrachten, da sie in ASCII kodiert sind. Gimp kann dieses Format anzeigen und
exportieren. Fiir unseren einfachen Reader muss jedoch die Kommentarzeile von Gimp am Anfang
entfernt werden, wenn ein Bild exportiert wurde.

In der main. cpp sind fiinf Funktionen (exerciseX()), die im Folgenden implementiert werden sollen.
Machen Sie sich mit der Klasse in der Header-Datei PPMImage.h". Die Ergebnisse werden in neue
Bilder geschrieben, die als outputX.ppm benannt sind. Beachten Sie den zugelassenen Wertebereich
fiir die Farbe bei den Aufgaben.

a) Der Griin- und Blaukanal sollen vertauscht werden.

=)

Der Griinkanalwert soll verdoppelt werden.

¢) Die Farben sollen invertiert werden.

o,

Ein Zusétzliches Bild wird geladen und dient als Maske. Subtrahieren Sie die Maske vom Einga-
bebild. Wie miisste wohl folgendes Bild erstellt worden sein (gleiche Maske)?

)
)
)
)

e) Es sind der Anfangs- und Endpunkt einer Linie gegeben, sowie das Eingabebild. Zeichnen Sie die
griine Linie in das Bild ein. Tipp: Kopieren Sie zuerst das Bild. Danach benétigen Sie nur eine
Schleife. Denken Sie an die Parameterform der Geradengleichung. Beachten Sie die Konvertierung
von Float zu Int.
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