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Aufgabe 1 (C++ Programmierung von Vektoren, 7 Punkte)

In dieser Woche geht es um die Implementierung von 3D-Vektoren in C++.

Implementiert eine C++-Klasse die einen 3D-Vektor repréisentiert, mit Operationen wie Skalar- und
Kreuzprodukt mit anderen Vektoren, sowohl als auch Multiplikation, Division, Addition und Sub-
traktion mit Skalaren. Aufierdem soll eure 3D-Vektor Klasse Léngenberechnung und Normalisierung
beherrschen.

Die weiteren Details entnehmt Ihr aus dem von uns bereitgestellten Qt-Framework. Alle notigen
Methoden werden in Vector.h deklariert. Die dazugehorigen Definitionen sollt Thr in Vector.cpp
erginzen. Die Dokumentation in Vector.cpp definiert, welchen Effekt die jeweilige Methode haben
soll.

Thr kénnt eure Implementierung durch die in Test_Vector.cpp definierten Qt-Tests iiberpriifen, in
dem ihr das Projekt in QtCreator ausfiihrt. Wenn alle diese Tests ohne Fehler durchlaufen, habt ihr
wahrscheinlich alles richtig gemacht.



