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Aufgabe 1 (Bilder und Farben, 1+2+3+0.5 Punkte)

Ein Verfahren zur Generierung realistisch aussehender Bilder speichert die resultierenden RGB-Bilder
in einem Framebuffer (3 Byte pro Pixel).

a) Wie viel Speicherplatz benotigt ein Full-HD Bild mit 1920 x 1080 Pixel?

b) Das Head-Mounted Display (HMD) HTC Vive zeigt fiir jedes Auge ein 1080 x 1200 Pixel grofles
Bild. Welche Datenrate wird mindestens benétigt, um eine maximale Bildwiederholungsrate von
90 Hz zu erreichen?

c) Ab Ende diesen Jahres gibt es HDMI 2.1. Dieser Standard erméglicht eine Datenrate von bis zu
48 Gbit/s. Wie viele vollstindige Bilder kann ein Projektor mit einer Auflésung von 1920 x 1080
Pixel pro Sekunde somit theoretisch tiber ein solches HDMI-Kabel empfangen?

Bonus: Active-Shutter ist eine Methode der Stereoprojektion bei der das Display abwechselnd
fiir ein einzelnes Auge das passende Bild anzeigt, dabei wird mit aktiven Brillen synchronisiert,
so dass alle anderen Augen das angezeigte Bild nicht sehen konnen.

Ein Display, welches sich fiir diese Art der Stereoprojektion eignet, bendtigt folglich eine hohe
Bildwiederholungsrate. Angenommen, der Projektor kann beliebig viele Bilder gleichzeitig anzei-
gen und somit die komplette Datenrate von HDMI 2.1 ausnutzen, wie viele Personen koénnten
gleichzeitig ein VR-Spiel mittels Active-Shutter-Brillen bei 90 Hz genieflen?



