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Aufgabe 1 (Farben und Gammakorrektur, 1+2+38 Punkte)

Ein Verfahren zur Generierung realistisch aussehender Bilder speichert die resultierenden RGB-Bilder
in einem Array mit Fliesskommazahlen doppelter Genauigkeit (8 Byte). Der Wert 1.0 entspricht dabei
der maximalen darstellbaren Intensitdt und 0.0 minimaler Intensitéit. Die Werte dazwischen werden
linear auf die Intensitéiten abgebildet. Die Nichtlinearitéit des menschlichen Helligkeitsempfindens soll
vernachléssigt werden.

a) Wieviel Speicherplatz wird von einem Bild der Auflésung 3840 x 2160 (4k) belegt?

b) Welchen Transformationen miissen die Bilder noch unterzogen werden, bevor sie korrekt auf einem
handelsiiblichen Monitor dargestellt werden kénnen.

¢) Eine Software nimmt fiir den Monitor filschlicherweise einen Gammawert von vs = 3.2 an. Der
tatsdchliche Wert betréagt vy, = 2.1. Sieht das Bild auf dem Monitor heller oder dunkler aus als
es sollte?

Aufgabe 2 (Flicker Fusion, 2 Punkte)

Auf der Folie An Important Human Factor: Flicker Fusion wird gesagt, dass eine niedrigere Framerate
benotigt wird, wenn die Intensitét des Stimulus in der Peripherie der Retina liegt. Dies ist eine
Vereinfachung.

Formulieren Sie eine korrektere und prézisere Aussage zur Hohe der CFF abhéngig von der Region
des Stimulus auf der Retina.



