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Voraussetzungen

§ Ein wenig Mathematik

§ Trigonometrie

§ Lineare Algebra: Rechnen mit Vektoren und Matrizen

§ Für die Programmieraufgaben:

§ Ein wenig Programmierkenntnisse in C/C++ 
(gute Gelegenheit, dieses wieder aufzufrischen)

TIOBE Index
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Webseite zur Computergraphik

§ Alle wichtigen Informationen zur VL stellen wir Ihnen auch im 
Internet zur Verfügung :

http://cgvr.informatik.uni-bremen.de/

→ "Teaching" → "Computergraphik"

§ Folien & Übungsblätter

§ Literaturhinweise, Online-Doku

§ Evtl. aktuelle Meldungen

§ Bitte anmelden in StudIP!
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Modus der Vorlesung

§ Vorlesung: Dienstag 8 ct — 12 Uhr

§ Vorschlag: 8:30 – 11:45 Uhr

§ Übungs-/Tutoriums-Slots:

§ Montags 12 ct – 14 ct

§ Dienstag 12 ct – 14 Uhr

§ Mittwoch 8 ct – 10 Uhr

§ Mittwoch 14 ct – 16 Uhr

§ Können wir Slots einsparen?
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Die Prüfung

§ Gesamtnote:

§ Wer die Übungsaufgaben gemacht hat:

- Voraussetzung: beide Noten ≥ 4.0
(Allgemeiner Teil der Bachelorprüfungsordnungen der Universität Bremen, 2010)

§ Wer die Übungsaufgaben nicht gemacht hat:

Gesamtnote = Klausurnote

Gesamtnote = min

⇢
1

2

·¨Ubungsaufgaben + 1

2

·Klausur , Klausur
�
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Prüfungsmodalitäten

§ Klausur:

§ Kein Taschenrechner, kein Handy, keine Smartwatch, etc.

§ Erlaubt ist "persönlicher Spickzettel": 3 DIN-A4-Blätter mit beliebigen

Notizen, persönlich in eigener(!) Handschrift geschrieben

§ Bewertungskriterien der Programmier-Aufgaben:

1. Gute Variablen- und Funktionsnamen

2. Genügend in-line Kommentare

3. Dokumentation der Funktion und deren Parameter (in/out, pre-/post-
condition, was tut die Funktion, …)

4. Funktionalität (Aufgabe vollständig gelöst? Bug-frei? …)
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Die Übungen

§ Hat jemand keinen eigenen Laptop?

§ Übungsblätter gibt es jede Woche, jeweils am Montag vormittag

§ Teils theoretisch, teils praktisch

§ Praktische Aufgaben = Programmieren in C++ und OpenGL 

§ In 4er-Gruppen !  (zur Not auch 3-er oder 5-er)
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Persönliche Vorab-Installationen

§ Bitte folgende Software schon vorab auf dem eigenen Laptop 
installieren, falls nicht schon vorhanden

1. Qt 5.x :
§ Webseite:   http://qt-project.org/downloads

§ Mac: dead-simple

§ Linux: 32- oder 64-Bit Version

§ Windows: 

- 32/64-Bit, passend zur Version von Windows

- Achtung: OpenGL-Version nehmen!

- Beispiel: Qt 5.1.1 for Windows 64-bit (VS 2012, OpenGL, 522 MB)

§ Achtung: man darf QtCreator (eine IDE) verwenden, wir können aber
keinen Support dafür geben!
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2. Programmierumgebung:
§ Es reicht im Prinzip:  einfacher ASCII-Editor  +  Compiler

§ Mac: XCode (für alle kostenlos)
https://developer.apple.com/xcode/

bzw. im Mac App Store

§ Linux: dort sollte eigtl schon alles bereit stehen
- Falls nicht: Kdevelop, oder geeigneten ASCII-Editor 

§ Windows: Visual Studio 2012/2010
- Verfügbar über MSDNAA der Uni Bremen (ZfN-Account)

- Dort das ISO herunterladen, und mittels "Daemon Tools Lite" oder "Virtual 
Clonedrive" als virtuelles Laufwerk mounten

- Details in den Übungen!
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Ein Zitat

"Vorstellung ersetzt erst dann das Handeln, 
wenn jene von diesem

ausreichend Erkenntnisse gewonnen hat."

[Piaget]
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Ziel der Vorlesung

§ Praxis: Sei in der Lage, einfache interaktive 3D 
Graphikprogramme zu schreiben (in OpenGL)

§ Theorie: Verstehe den mathematischen Hintergrund und die 

grundlegenden Algorithmen der modernen 3D Graphiksysteme

§ Diese Vorlesung behandelt nicht Graphikprogramme wie Maya, 

Alias, AutoCAD, Blender, 3DStudio Max, Photoshop, …
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Literatur

§ Peter Shirley: Fundamentals of Computer 
Graphics. AK Peters LTD, Second Edition 2005

§ Donald Hearn, M. Pauline Baker: Computer 
Graphics with OpenGL. 3rd Edition, Prentice 
Hall, 2003
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Literatur

§ Dave Shreiner: The OpenGL Programming Guide: 
The Official Guide to Learning OpenG. Addison-

Wesley

§ Auf der VL-Homepage als PDF

§ Passwort ...

§ J. L. Encarnação, W. Strasser, R. Klein: Graphische 

Datenverarbeitung 1 und 2. Oldenbourg, 1996

§ J. Foley, A. van Dam, S. Feiner, J. Hughes: 

Computer Graphics: Principles and Practice. 

Addison-Wesley Professional; 2nd Edition, 1995
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Exkurs: Jan Vermeer

Jan (Johannes) Vemeer
The Music Lesson
Ca. 1662-1665
Oil on Canvas
75x64 cm


