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Aufgabe 1 (Baryzentrische Koordinaten, 3+2 Punkte)
a) Zeichnen Sie in Abb. die Isolinien der baryzentrischen Koordinaten fiir o« = —§, a = % und o = %
in die Dreiecke AABC und AACD ein. Dabei gehort die baryzentrische Koordinate o zu A.

b) Das Dreieck AABC unterteilt die Ebene in 7 Regionen (s. Abb. ). Die baryzentrischen Koordina-
ten (bzgl. AABC) aller Punkte in solch einer Region haben dasselbe Vorzeichen. Geben Sie fiir

diese Regionen, die 3 Kanten, und die 3 Ecken die Vorzeichen an. (Es geniigt, wenn Sie diese mit
{—,0,1,+}3 beschriften.)
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Abbildung 1: Dreiecke AABC und AACD



Aufgabe 2 (Rasterisierung, 3 Punkte)

Gegeben sei ein Kreis mit dem Mittelpunkt in (0, 0) und Radius 5. Berechnen Sie die ersten vier Pixel
der Rasterung mittels des Midpoint-Algorithmus fiir Kreise. Beginnen Sie bei (0,5). Geben Sie alle
Zwischenergebnisse Thres Algorithmus mit an und tragen Sie die entsprechenden Pixel in das unten
angegebene Raster ein.




